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Laboratorium 11

Zaimplementuj w Javie rozwigzania ponizszych problemow

Statki

Zaprojektuj klase Statek do opisu statku-kontenerowca, stuzacego do przewozu towarow

miedzy portami. Klasa powinna zawiera¢ przynajmniej 3 ponizsze pola:

— ms, typu tancuchowego, reprezentujace nazwe statku,

— 1lad, typu catkowitego, reprezentujace fadownos$¢ statku w tonach,

— tow, w postaci kontenera typu map (ewentualnie — tablicy przechowujacej obiekty klas
podobnych do struktury w C++), przechowujacego dane o towarach znajdujacych si¢ na
statku; kluczem dostepu do elementu mapy powinna by¢ nazwa zatadowanego towaru, za$
warto$cig para (liczba jednostek towaru, masa jednostki towaru, zadang w kilogramach).
Przyjmij, ze kazdy towar pakowany jest w jednakowe paczki, o wielkosci
charakterystycznej dla tego towaru, np. banany do skrzyni o masie 400 kg;

— konstruktor

oraz przynajmniej 5 metod:

— zal (zatadunek okreslonego towaru, w podanej liczbie sztuk, o podanej masie
jednostkowe;j),

— wyl (wytadunek okreslonego towaru, w podane;j liczbie sztuk),

— cwyl (catkowity wyladunek okreslonego towaru),

— opr (catkowite oproznienie statku),

— finalize.

Zwro¢ uwagg, ze sumaryczny ci¢zar zaladowanych towarow nie moze przekracza¢ tadownosci

statku.

Zdefiniuj w klasie pole statyczne ile, w ktorym bedzie przechowywana sumaryczna masa

towarow zaladowanych na wszystkie istniejace obiekty typu Statek.

Stateczki

2.

Zaprojektuj klas¢ Stateczek, pochodng wzglgdem klasy Statek z zadania 1, przeznaczona
do opisu statkow kursujacych pomiedzy matymi portami, w ktérych znajduja si¢ mate dzwigi,
zdolne do zatadunku/wyladunku towaréw o masie jednostkowej nieprzekraczajacej pewnej
zadanej wagi.

Obiekt typu Stateczek powinien reagowa¢ odmownie na probe zatadunku towaru
niespetniajacego tego kryterium. Przeston w tym celu metod¢ zal, zadeklarowang w klasie
bazowej jako metoda wirtualna. (Jes$li potrafisz, to rozwiaz problem tej odmowy za pomoca
mechanizmu obstugi wyjatkow.)

Zdefiniuj w klasie pole statyczne ile, w ktorym bedzie przechowywana sumaryczna masa
towarow zaladowanych na wszystkie istniejace obiekty typu Stateczek.
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*”mojStatek”

3

Utworz obiekt st klasy Stateczek, o nazwie mojStatek, tadownosci 15 ton i maksymalnej
masie jednostkowej 450 kg, i wykonaj polecenia zapisane w pliku wejsciowym plik.txt,
kazde w odrebnym wierszu pliku. Polecenia (wszystkie dotycza stateczku mojStatek)
oznaczone sg literami: Z (zataduj okreslony towar), W (wytaduj okreslony towar), C (wytaduj
catkowicie okre§lony towar), S (podaj stan zatadunku) oraz O (oproznij).
Po zakonczeniu wiasciwych dziatan, wyprowadz zawarto$¢ pola statycznego ile.

Dla tego przyktadowego pliku:
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powinny$my otrzymac na standardowym wyjsciu:

ananas: za ciezka paczka //proba zaladunku ananasa

kiwi: przekroczenie *adownosci //proba zaladunku drugiej partii kiwi
kiwi: 40 200 //stan

banany: 10 400

kiwi: za mato towaru //proba roztadunku kiwi

kiwi: 40 200 //stan

banany 5 400

kiwi: 40 200 //stan

Stateczek ”mojStatek” pusty //stan po oproznieniu

Zaladowano lacznie 12000 kg
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Korekta zaladunku (trudne)

4. Po przeprowadzeniu nowych operacji zatadunku stateczku mojStatek okazato si¢, ze zadane
dla tych operacji masy jednostkowe wszystkich paczek zostaly zawyzone, kazda o 25%. Przy
uzyciu  petli typu for_each oraz odpowiedniego wyrazenia lambda
(https://javastart.pl/ static/slownik/wyrazenia-lambda/), przeprowadz
korekte zawartosci kontenera tow na stateczku mojStatek. Nastgpnie podejmij probe

ponownego wykonania zatadunku towaroéw, ktéorych nie udato si¢ wczesniej zatadowad
(niezrealizowane operacje nalezy w tym celu przechowa¢ w odrebnym pliku). Sprawdz
dziatanie programu dla nastgpujacych, podanych btednie operacji zatadunku.
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Na wyjsciu powinni§my uzyskac¢ rezultat:

ananas: za ciezka paczka //proba zaladunku ananasa

kiwi: przekroczenie ladownosci //proba zaladunku drugiej
// partii kiwi

Stan zatadunku:

kiwi: 30 200 //stan
banany: 10 400

Stan zatadunku po korekcie:

kiwi: 60 160 //stan
banany: 10 320

ananas: 5 400



